FVRZ Regeltest Filzbach 2011 A

1) Spielfeld (1.6.7): Der Netzraum gehort nicht zum Spielfeld. Die Netz-
raumtiefe am Boden betragt:

A)15m

B) mind. 1.5 m

C)2m

D) ist nicht vorgeschrieben

2) Ausrustung (4.1.7.3): Ein Spieler hatte einen Mangel in seiner Ausris-
tung und wurde vom SR zwecks Behebung vom Feld gewiesen. Ohne
Einwilligung vom SR betritt er wieder das Spielfeld. Der SR unterbricht
das Spiel (Vorteil beachten), verwarnt den Spieler und entscheidet be-
zuglich Spielfortsetzung wie folgt:

A) Freistoss indirekt, wo Spieler Spielfeld betreten hat

B) Freistoss indirekt, wo Ball beim Betreten des Spielfeldes
C) Freistoss indirekt, wo Ball beim Spielunterbruch

D) SR Ball, wo Ball beim Betreten des Spielfeldes

3) Spieldauer (7.1.3): Welche ,verlorene’ Spielzeit wird NICHT am Ende
jeder Halbzeit nachgespielt?

A) Verletzungen

B) Spielverzdgerungen

C) Auswechslungen SL

D) Auswechslungen FVRZ Jun Breitenfussball



4) Tor (10.5): Aus welcher Spielfortsetzung kann DIREKT ein Tor erzielt
werden?

A) Anstoss

B) Einwurf

C) Freistoss indirekt

D) Freistoss direkt gegen sich selber

5) Freistoss (13.3.1.c): Ein Spieler auf dem Spielfeld spuckt wahrend lau-
fendem Spiel seinen Mitspieler auf der Ersatzbank an. Tatort (= Ausfih-
rungsort des Freistosses) ist:

A) Auf der Seitenlinie vor der technischen Zone
B) Standort spuckender Spieler

C) Ort, wo Ball zum Zeitpunkt Vergehen

D) Ort, wo Ball zum Zeitpunkt Spielunterbruch

6) Torabstoss (16.6): Beim Abstoss von Rot steht der griine Stirmer Nr 9
immer noch im Strafraum von Rot. Als dann unmittelbar nach Verlassen
des Strafraums der Ball zum (natirlich gtinstig postierten) Stirmer Nr 9
zuriickkommt, wird dieser vom inzwischen dazugeeilten Verteidiger von
Rot umgestossen. Der SR entscheidet:

A) Abstoss wiederholen

B) Freistoss indirekt flr Rot, wo Stlrmer Nr 9 beim Abstoss stand
C) Freistoss indirekt fir Rot, wo Stirmer Nr 9 den Ball annahm
D) Strafstoss Grin

7) Unsportlichkeit (SSV Info): Freistoss direkt: Ein Verteidiger kommt zu
frih aus der Mauer und lenkt den Ball ab, allerdings ins eigene Tor. Der
SR entscheidet:

A) Tor, Verwarnung fir Verteidiger

B) Tor, keine Verwarnung fir Verteidiger

C) Wiederholung Freistoss, Verwarnung fir Verteidiger
D) Wiederholung Freistoss, Ausschluss Verteidiger



8) Ball (2.11): Grun spielt offziell gegen Rot. Da das Spielfeld von Grin
absehbar unbespielbar ist, wird das Spiel in Absprache mit dem Ver-
band auf dem Spielfeld von Rot durchgefiihrt. Wer muss die notwendi-
gen Ersatzbélle stellen?

A) Verband

B) Rot

C) Grin

D) Rot darf, sonst muss Grin

9) Schiedsrichter (5.1.2): Was ist KEIN Tatsachenentscheid?

A) Zeitnahme
B) Handspiel
C) Tatlichkeit
D) Spielfortsetzung

10) Spielbeginn (8.1.1): Die Mannschaft, welche den Munzwurf
gewinnt, ...

A) muss die Seite wahlen

B) muss den Anstoss wéhlen

C) kann frei zwischen Seite und Anstoss wahlen
D) kann den Gegner wahlen lassen

11) Abseits (11.4): In welchem Fall kann der Angreifer wegen Abseits
bestraft werden?

A) Torabstoss
B) Auskick

C) Eckstoss
D) Einwurf



12) Strafstosss (14.4.1): Der Schutze tritt den Ball an den Pfosten, wo
er platzt. Wie und wo ist die Spielfortsetzung?

A) Wiederholung Strafstoss

B) Torabstoss

C) SR Ball, auf der Torraumlinie
D) SR Ball irgendwo im Torraum

13) Eckstoss (17.4): Wie weit muss der Gegner entfernt sein bei der
Ausfihrung?

A) 9.15 m von Eckfahne

B) 9.15 m vom Viertelkreis
C) 7.32 m von der Eckfahne
D) 7.32 m vom Viertelkreis

14) Fussball WM 2010 in Suedafrika - 1/4 Final: Wie war das Halb-
zeitresultat im Spiel Brasilien — Holland (Endresultat 1:2)7?

A) 0:0
B) 1:1
C) 1.0
D) 0:1

15) Zahl der Spieler (3.1.4): Wir sind einem CH Cup Spiel mit Verlan-
gerung und Penaltyschiessen. Eine Mannschaft beginnt das Spiel mit
nur 10 Spielern. Wie lange darf sich ein zu spéat kommender, auf der
Mannschaftskarte aufgefiihrter 11. Spieler dieser Mannschaft noch beim
SR anmelden und nachtraglich ins Spiel eintreten?

A) max. 30 Minuten

B) bis VOR Abpfiff der regularen Spielzeit

C) bis VOR Abpfiff der Verlangerung

D) auch noch wéahrend dem Penaltyschiessen



16) Linienrichter (6.3.1): Wer stellt bei einem 4. Liga Spiel die Klub-
Linienrichter?

A) Der Heimklub muss immer beide stellen
B) Der Verband muss immer beide stellen
C) Der Gastklub muss immer beide stellen
D) Beide durfen einen stellen

17) Ball im Spiel (9.4.11): Der einwerfende Spieler steht ausserhalb
des Spielfeldes und wirft den Ball direkt (und technisch korrekt) entlang
der Seitenlinie ein. Der Ball berthrt dabei noch die Seitenlinie, bevor er
aufs Spielfeld kommt. Ab wann ist der Ball im Spiel?

A) Sobald der Ball die Hande des Spielers verlassen hat

B) Sobald er die Seitenlinie berihrt hat

C) Sobald er die Seitenlinie Uberquert hat

D) Sobald der Ball von einem anderen Spieler auf dem Spielfeld berthrt wird

18) Verbotenes Spiel (12.5.7): Verteidiger 1 will seinem Torhter ab-
sichtlich den Ball zuspielen, jongliert ihn deshalb auf den Kopf und
spielt ihn auf diese Weise seinem Torhuter zu. Der Torhiiter, vollig un-
bedrangt, spielt daraufhin den ihm so zugespielten Ball mit dem Fuss
an Verteidiger 2 weiter. Was macht der SR?

A) Nichts, kein Vergehen

B) Freistoss indirekt bei Verteidiger 1
C) Freistoss indirekt bei Torhuter

D) Freistoss indirekt bei Verteidiger 2

19) Einwurf (15.2): Welche Voraussetzung fur einen korrekten Einwurf
ist FALSCH?

A) Gesicht zum Spielfeld

B) auf der Seitenlinie stehend, oder ausserhalb

C) Ball mit beiden Handen in einem Zug tber den Kopf werfen
D) alle anderen Spieler haben einen Mindestabstand von 2 m



20) Strafstoss (Regelanderung Saison 2010/2011): Beim Strafstoss
macht der Schitze unmittelbar beim Penaltypunkt noch eine Finte und
tauscht einen Schuss an. Der Torhiter springt in eine Ecke und der
Schiitze schiesst erst jetzt (naturlich) in die andere Ecke, aber am Tor
vorbei. Wie ist die Spielfortsetzung?

A) Freistoss indirekt fur verteidigende Mannschaft am Penaltypunkt
B) Wiederholung Strafstoss

C) Abstoss

D) SR-Ball am Penaltypunkt



Antworten zu den Fragen:
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